


五、培养特色

专业课和专业选修课都是以实践为主导方式，并存计算机图形学理论、创意

思维、数学和计算机代码等相关理论、美学、自然科学等学科的学习。涵盖数媒

技术行业内多样化的实践动手能力，不乏也有创意和美术对学生的熏陶，计算机

代码的技能，机器人入门的扩展，还有数理逻辑思维能力培养。

工作室提供设备和场地支持，长期以实践项目锻炼队伍，软硬件结合运用。

有大量的实习机会和校企合作项目，学生的学习条件非常优渥，平台已经搭建，

只需要自己学习的内驱力去推动自身发展。

六、主干学科与专业核心课程

1.主干学科：数字媒体技术、艺术与科技、数字媒体艺术，计算机图形学。

2.专业核心课程：计算机图形学、三维动画、视听语言、后期合成与特效、

实时渲染与交互技术、交互案例分析与创作、计算机图形学、视频与声音处理技

术、媒体开源应用实践、视觉交互技术创作、3D Mapping内容设计、游戏引擎

应用与开发、虚拟现实技术、3D 投影与交互技术。

七、模块学分分配
课程

模块
课程

开课

学期
学分 备注

公共

必修

课

思想道德修养与法治 1 3
中国近现代史纲要 2 3

马克思主义基本原理 3 3
毛泽东思想和中国特色

社会主义理论体系概论
4 3

习近平新时代中国特色

社会主义思想概论
5 3

形势与政策 1-7 2
大学英语 1-4 1-4 16
体育 1-6 1-6 9

军训及军事理论 1 4 含国家安全教育

心理健康教育 1/2 2
大学生就业指导理论与实践 6 1

劳动教育 1-7 2
行为学分 1-4 1

信息素养教育 1 1
创新创业教育 1-7 2

第二课堂 1-7 5 含社会实践 1学分

公共

选修

课（限

选）

人文与社会 1-4 2 除人文学院外必选

艺术赏析 1-4 2 美育类课程，除设计学院

外必选

计算机应用基础 1-4 2 除机电学院、信息学院外

必选

商学概论 1-4 2 除商学院外必选



课程

模块
课程

开课

学期
学分 备注

公共

选修

课（任

选）

任选学院开设公共选修课 1-8 4

专业

课

专业认知与职业生涯 1/2 2
专业基础课+专业课+专业选

修课
1-6 76

集中

实践

教学

环节

认知实习+专业实习 4、6 4
工作室 1-7 4

毕业实习 7/8 8
毕业设计（论文） 7-8 12

毕业要求最低学分 176

八、教学进程计划表

数字媒体技术专业 2022 级教学计划表

学

期

课程

性质

学

分

合

计

课程代码 课程英文名称 课程名称
学

分

总

学

时

实践

学时

1

公共

必修

课

12.5

SZ000121
Ethics and Fundamentals of
Law

思想道德与法治 3 48

DY110105 College English 1 大学英语 1 4 64
TY002201 Physical Education 1 体育 1 1.5 32
XG000104 Military Skills 军事训练 2 2weeks
XG000105 Military Theory 军事理论 2 36

专业

必修

课

2 GX000103
Professional Cognition and
Career

专业认知与职业生涯 2 32

专业

基础

课

10

SL001180 Advanced Mathematics I 高等数学 I 4 64

XX071088
Introduction to Digital
Media Technology

数字媒体概论 3 48 24

XX071089 Digital Image Processing 数字图像处理 3 48 36

2

公共

必修

课

10.5

SZ000122
Outline of Modern Chinese
History

中国近现代史纲要 3 48

DY110106 College English 2 大学英语 2 4 64
TY002202 Physical Education 2 体育 2 1.5 32

TS000109
Psychological Health
Education

心理健康教育 2 32

专业 11 Advanced Mathematics II 高等数学 II 4 64



基础

课

Photography and
Videography

摄影与摄像 3 48 36

The Three Dimensional
Animation

三维动画 4 64 48

公共

必修

课

1 Society Practice 社会实践 1 2weeks

3

公共

必修

课

8.5
SZ000119 Basic Principle of Marxism 马克思主义基本原理 3 48
DY110107 College English 3 大学英语 3 4 64
TY002203 Physical Education 3 体育 3 1.5 32

专业

课
13

Real-time Rendering and
Interactive Technology

实时渲染与交互技术 4 64 48

Audio-visual Language 视听语言 3 48 36
Post-production
Compositing and Effects

后期合成与特效 3 48 36

C# Basic Programming C#编程基础 3 48 36

4

公共

必修

课

8.5

SZ000120

Introduction to Maoism and
Theoretical System of
Socialism with Chinese
Characteristics

毛泽东思想和中国特色

社会主义理论体系概论
3 48

DY110108 College English 4 大学英语 4 4 64

TY002204 Physical Education 4 体育 4 1.5 32

专业

课
14

Interactive Case Study and
Creation

实时交互案例分析与创

作
4 64 48

Computer Graphics 计算机图形学 4 64 36
Video and Sound Processing
Technology

视频与声音处理技术 3 48 36

Media Open Source
Application Practice

媒体开源应用实践 3 48 36

专业

课
2 Internship 认知实习 2 0 4weeks

5

公共

必修

课

4.5

TY002205 Physical Education 5 体育 5 1.5 32

SZ000123

Introdcution to Xi Jin Ping's
Thought on Socialism with
Chinese Caracteristics for a
New Era

习近平新时代中国特色

社会主义思想概论
3 48

专业

课
10

Visual Interactive
Technology Creation

视觉交互技术创作 3 48 36

3D Mapping Content Design 3D Mapping 内容设计 3 48 36
Game Engine Applications
and Development 1

游戏引擎应用与开发 1 4 64 48

专业

选修
3

Innovative Thinking
Expression and Practice

创新思维表达与实践 3 48 36



课

6

公共

必修

课

2.5
JY001309

Theory and Practice of
Undergraduates Employment
Guidance

大学生就业指导理论与

实践
1 16

TY002206 Physical Education 6 体育 6 1.5 32

专业

课
8

Virtual Reality
Technology(VR+UE4/Unity)

虚拟现实技术 4 64 48

Game Engine Applications
and Development 2

游戏引擎应用与开发 2 4 64 48

专业

选修

课

7
Motion Capture Technology
Comprehensive Creation

动作捕捉技术综合创作 4 64 60

Introduction to Robots 机器人入门 3 48 40
专业

课
2 Internship 专业实习 2 4weeks

7-8
专业

课
20

Internship
毕业实习（第 7或第 8
学期）

8 8weeks

Final Project 毕业设计（论文） 12 12weeks

1-8

公共

必修

课

16

SZ000111 Situation and Policy 形势与政策 2 32

TS001004
Information Literacy
Education

信息素养教育 1 16

JW000513 Innovative Startups 创新创业 2

JW000235 Activities out of Class 第二课堂 4

XG000129 Labor Education 劳动教育 2

XG000128 Performance Credit 行为学分 1
Workshop 工作室 4

公共

选修

课

10 Optional Modules
公共选修课（含 6学分公

共限选课）
10

总学分 176 176


